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I’'m Growlaber es un programa-concurso de emprendimiento juvenil, que
pretende fomentar entre los alumnos de Secundaria, Bachillerato y Formacion
Profesional, la cultura del esfuerzo mediante la interaccién con el mundo
empresarial, lo que les mostrara que la constancia y la responsabilidad tienen

resultados tangibles desde el punto de vista profesional.

I’'m Growlaber esta organizado por CESUR, Asociacién de Empresarios del Sur
de Espafia, a través de CEYS, Circulo de Educacién y Sociedad, la iniciativa

que acomete los proyectos de responsabilidad social de la Asociacion.

CESUR, Asociacion de Empresarios del Sur de Espana, es una asociacion
privada e independiente, que persigue mejorar las condiciones empresariales,

economicas, educativas y sociales del sur de Espania.

2.00bjetivos

Los objetivos de I'm Growlaber son:

e Ayudar a los alumnos participantes a definir su vocacion profesional,

mostrandoles aspectos cercanos a la empresa y su gestion.

e Ayudar a los alumnos a profundizar y enriquecer su vision sobre la

cultura empresarial, las nuevas tecnologias, y la innovacion digital.



e Fomentar en los alumnos el desarrollo de competencias vy
habilidades que favorezcan la generacion de ideas, proyectos y
cultura emprendedora.

e Que los alumnos puedan identificar y conseguir una aplicacion util
para la vida real en aquellas materias estudiadas durante el curso
escolar.

e Darles a conocer que las matematicas, la informatica, la
programacion, la creatividad y la gestion empresarial, entre otras, son
herramientas que contribuyen al desarrollo y progreso de las
sociedades.

e Crear conexiones entre centros de educacidén secundaria,
bachillerato y formacién profesional, acercando a los alumnos la
realidad empresarial y ofreciéndoles referentes que les permitan
comprender coOmo se genera valor, como se construyen y gestionan
equipos y cémo se toman decisiones para impulsar proyectos
innovadores y sostenibles.

e Establecer sistemas de ayuda al profesorado para desarrollar nuevas
actividades que soporten la adquisicidén, por parte de sus alumnos,
de competencias basicas desde un enfoque innovador.

3.Participantes

Los participantes seran aquellos alumnos de 4° de secundaria, bachillerato y
formacion profesional de centros de Andalucia, Extremadura, Ceuta y Melilla,
que sean invitados por la organizacion y acepten participar en el
programa-concurso.

Los centros invitados fijaran equipos de participantes compuestos por:

Alumnos: desarrollaran los proyectos que concursaran y asistiran a los actos
organizados durante la duracion del programa.

Tutores: cuyas funciones seran:
e Definir los criterios de participacion de sus alumnos

e Seleccionar a los alumnos participantes para el desarrollo de los
proyectos y para participar en cada uno de los actos y conferencias
que se impartiran desde I'm Growlaber.

e Definir los proyectos a desarrollar y las areas en las que participaran.

e Guiar el desarrollo de los proyectos que el centro presente a
concurso.

e Liderar a sus alumnos.



e Coordinar con la organizacién los aspectos que sean necesarios para
el correcto desarrollo de I'm Growlaber.

La organizacion definira los condicionantes administrativos necesarios para
formalizar la participacion de los centros.

4.Proyectos

Los centros participantes presentaran en nuestra plataforma digital proyectos
desarrollados por un equipo de, maximo, cuatro alumnos, siendo este el
numero ideal de integrantes. Asi mismo, podran participar con tantos proyectos
como consideren.

El alcance y los condicionantes para el desarrollo de cada proyecto sera
determinado por el centro participante.

Sera deseable que queden enmarcados dentro de su programa académico,
con objeto de que sirva de refuerzo al mismo.

Los centros organizaran su dinamica de trabajo de forma auténoma.

La Organizacion fijara e ira notificando con suficiente antelacién las fechas y
plazos en las que los centros participantes deberan realizar la inscripcion,
informar de los proyectos que presentaran y del area en el que se inscriben
dichos proyectos, asi como la fecha de entrega de las memorias
correspondientes.

Asimismo, la Organizacion comunicara con la debida antelacion las fechas de
las conferencias y fecha de la Final, asi como todos aquellos requisitos
formales y administrativos con los que deberan cumplir los centros
participantes durante el concurso.

5.Conferencias

I’'m Growlaber organizara una serie de conferencias con ponentes reconocidos
que den una vision innovadora a los alumnos sobre aspectos relacionados con
las tematicas y objetivos del programa.

Estas conferencias podran realizarse de manera presencial u online, segun
estime la organizacién de I'm Growlaber.

Las fechas en las que se celebraran seran comunicadas a los centros
participantes con suficiente antelacion para que puedan organizar su
asistencia.

Igualmente, los centros participantes comunicaran con suficiente antelacion el
numero de asistentes a cada conferencia, con objeto de facilitar la organizacion
de estas. La organizacién podra limitar el numero de asistentes si por razones



de espacio no fuese posible acoger a todos los alumnos que los centros
propongan.

Los centros se comprometen a asistir al maximo numero de ponencias que les
sea posible. Aquellos que asistan a todas las ponencias, contaran con 1 punto
extra en la valoracién final.

6.Concurso

Los participantes en cada proyecto entregaran a la organizacion, en fecha
definida y prefijada, una memoria del mismo no superior a 20 paginas, para su
evaluacion. Esta evaluacion supondra el 50% de la valoracién del proyecto.

Los participantes seleccionados expondran su proyecto publicamente ante un
jurado en un acto final, cuya fecha sera comunicada con suficiente antelacion a
los centros participantes para que estos puedan organizar su asistencia.

Todos los miembros del jurado seran seleccionados por la Organizacion. La
evaluacién de este jurado supondra el otro 50% de la valoracién del proyecto, y
tendra en cuenta los siguientes criterios:

Habilidades Comunicativas: 2,5 puntos
- Presentacion y capacidad de sintesis, lenguaje no
verbal.
Trabajo en Equipo: 2,5 puntos

- Coordinacién y fluidez entre los miembros del equipo.
- Capacidad de intervencién y espontaneidad.

Conocimientos: 2,5 puntos
- Claridad en la exposiciéon y argumentacion.
- Dominio de la materia/capacidad de respuesta a
preguntas.

Exposicion: 2,5 puntos
- Capacidad para mantener la atencion del publico.
- Gestion de recursos (tiempo, medios audiovisuales...)

Las valoraciones del jurado seran publicadas al final de dicho acto.

/.Premios

Al proyecto ganador de cada edicion, I'm Growlaber concedera un cheque con
una dotacion econdmica para invertir en el centro, y un regalo personal para
cada uno de los estudiantes que integren el grupo.



Los proyectos que logren el segundo y tercer puesto seran obsequiados con
otro cheque para invertir en el centro y un regalo personal para cada integrante
del grupo.

El centro con proyectos ganadores debera mencionar que el premio ha sido
otorgado por CESUR, Asociacion de Empresarios del Sur de Espafia, en su
pagina web y en todos los materiales relacionados con dicha actividad en los
que sea posible.

Ademas, todos los participantes en el concurso obtendran un diploma
conmemorativo.

8.Propiedad de los trabajos

I'm Growlaber podra divulgar y publicar los trabajos ganadores, obligandose a
reproducir el nombre de los autores, del profesor coordinador y del centro
educativo.

La direccion de I'm Growlaber entiende que la propiedad intelectual de los
proyectos presentados pertenece a sus autores que, en todo caso, acceden a
conceder una licencia gratuita y perpetua a I'm Growlaber y CESUR para
publicarlos en las condiciones indicadas

9. Autorizaciones

Los centros recabaran los  consentimientos y autorizaciones por
escrito de los alumnos, de sus padres o tutores si son menores de edad, para:

e Que los participantes estén autorizados a inscribirse enl'm
Growlaber.

e Realizar las actividades que se deriven de estas bases.

e Que su imagen y nombre aparezcan en los soportes graficos de I'm
Growlaber y que la organizacién utilice para su difusion y
organizacion.

e Dar difusion de los proyectos en redes sociales por cualquier medio

e Que la organizacion de I'm Growlaber exponga en plataformas
informaticas y medios de comunicacion social, entre otros, fotografias
de los participantes, relacién de presentados al concurso y cuanta
informacion crea conveniente para la divulgacion del evento.

e Participar en la presentacion del proyecto.

e Participar en la recepcion del premio y diploma de I'm Growlaber

e Participar en las conferencias y el acto final de presentacion de
proyectos. Al cual podran asistir medios de comunicacion, grabarse
en video y difundirse en redes sociales.

Las autorizaciones estaran custodiadas por el centro y a disposicién de la
organizacion, que podra solicitarlas en cualquier momento.



Asimismo, la organizacion se reserva las acciones que considere necesarias a
lo largo del concurso para confirmar la veracidad de los datos de la inscripcion.

10. Comunicacion

La organizacién podra publicitar, enviar notas de prensa, conceder entrevistas y
cuantas actividades se consideren convenientes, con objeto de dar a conocer
el programa y su desarrollo.

En estas notas de prensa se podra incluir el nombre de los centros
participantes, de los profesores responsables y el de los alumnos que
participan y presentan sus trabajos.

11. Empresas y empresarios

Las empresas y empresarios patrocinadores de |'m Growlaber, sin los cuales
seria imposible llevar a cabo esta actividad, podran relacionarse con los
centros educativos y con los tutores, siempre bajo supervision de la
Organizacion, para favorecer el intercambio de conocimientos y experiencias.

La Organizacién promovera la participacion de empresas en el programa y su
colaboracion con los centros educativos.

En concreto, las empresas podran:
e Organizar jornadas de puertas abiertas para los centros.
e Ofertar practicas a los participantes.

e Apoyar a los centros en el desarrollo de proyectos de
emprendimiento.

e Promover conferencias, encuentros y otras actividades relacionadas
con el programa, acercando a los alumnos los valores del
emprendimiento a través de testimonios de empresarios vy
profesionales.

12. Aceptacion de las bases

La inscripcion para participar en I'm Growlaber supone el conocimiento y
aceptaciéon de estas bases por parte de los concursantes.

El incumplimiento de todo o parte del contenido de las mismas, puede ser
motivo de eliminacion o no aceptacion de un proyecto y/o, en su caso, retirada
del premio si lo hubiere.

El plagio de un proyecto presentado sea de: inteligencia artificial, libros, otros
concursos o proyectos anteriores, etc., descalificara el mismo.



Las decisiones del jurado en cualquiera de las fases son inapelables.

La Organizacion se reserva el derecho a modificar y/o cancelar el concurso
parcial o totalmente, sin que por ello los participantes puedan exigir
compensacion alguna por los dafios o gastos ocasionados.
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